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Il. EFEKTY KSZTALCENIA I SPOSOB PROWADZENIA ZAJEC

1. Cel przedmiotu

zbioru elementéw podporzadkowanego idei catosci.

ich taczenia w celu budowy czystej formy plastycznej

pozwalajacy na wykonanie zaplanowanego efektu wrazeniowego u odbiorcy.

C1l - nabycie podstawowej wiedzy w zakresie wyczucia istoty kompozycji jako przemyslanego uktadu,
C2 - rozwdj umiejgtnosci operowania podstawowymi elementami sktadowymi kompozycji, logicznego

C3 — rozwdj $wiadomosci tworczej w operowaniu podstawowymi formami dostgpnymi dla projektanta

2. Efekty ksztalcenia, z podziatem na W,UK , wraz z odniesieniem do efektow ksztatcenia dla obszaru
(obszaréw) i kierunku

Odniesienie do

Odniesienie do

i praca wlasna studenta)

. . kierunkowych efektow
Lp. Opis efekty ksztatcenia efektdw Kksztalcenia
ksztatcenia dla obszaru
WIEDZA
Posiada podstawowa wiedzg w zakresie projektowania | K_AW_W01
w1 kompozycji  ptaskich (graficznych), pot-przestrzennych | K_AW_WO03 Al W10
(reliefowych) oraz przestrzennych.
UMIEJETNOSCI
K_AW_U03 Al U14
Umie wykorzysta¢ nabyta wiedz¢  w projektowaniu
Ul unikatowych elementow wyposazenia wnetrz oraz obiektow K_AW_U02
i kompozycji w przestrzeni publicznych. K AW UO5
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
W przejrzysty sposob przedstawia swoje koncepcje, potrafi K_AW_KO02 Al_K04
zaproponowacé wlasne rozwigzania Al_KO02
Nie boi si¢ pytac. Probuje wlasnym jezykiem opisywac K_AW_KO03
K1 zjawiska i relacje, ktore zachodzg w projekcie.
Stara si¢ dyskutowac i broni¢ wlasnych rozwigzan. K_AW_KO07
Demonstruje wybrane rozwigzania. Uzasadnia dokonany
wybor.
3. Formy zaje¢¢ dydaktycznych i ich wymiar godzinowy oraz bilans pracy studenta (zajgcia zorganizowane

Forma studiow: stacjonarne Forma studiow: niestacjonarne

- ¢wiczenia projektowe 45 | - ¢wiczenia projektowe 30
- samodzielne przygotowywanie si¢ do 25 | - samodzielne przygotowywanie si¢ do 35
¢wiczen ¢wiczen

- udziat w konsultacjach 2 - udziat w konsultacjach 2

- wykonanie projektu i dokumentacji 45 | - wykonanie projektu i dokumentacji 45
Laczna liczba godzin w semestrze Laczna liczba godzin w semestrze 112
(sumaryczne obciazenie praca studenta) 117 | (sumaryczne obciazenie praca studenta)
Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami 45 | Obciazenie studenta zwigzane z zajeciami 110
praktycznymi praktycznymi

Obciazenie studenta na zajg¢ciach 45 | Obcigzenie studenta na zajgciach 30
wymagajacych bezposredniego udziatu wymagajacych bezposredniego udziatu

nauczycieli akademickich nauczycieli akademickich




4. Forma nauczania: /tradycyjna-zajgcia zorganizowane w Uczelni, realizowane z wykorzystaniem metod
i technik ksztatcenia na odleglo$¢/

Problemowe:
- wyktad problemowy
- gielda pomystow (burza mozgow)

Cwiczeniowo praktyczne:
- ¢wiczeniowa (¢wiczebna) oparta na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy (film, fotografie, materiaty
archiwalne, teksty zrodtowe, dokumenty, roczniki statystyczne, mapy, Internet itp.)

Dyskusji:
- okraglego stotu

Eksponujace:
- wystawa

5. Tresci ksztatcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajgc
Cwiczenia projektowe

- zwerbalizowana, opisowa, koncepcja znaku graficznego — odpowiedz na temat,: ,Inicjal”. Metoda, sposdb
ksztattowania, zasada dziatania powinna by¢ rodzajem kodu umozliwiajacego dalsze rozwigzania projektowe.
Uzyskana zaproponowang metoda kompozycja plaska - znak graficzny ma postuzyé jako punktu wyjscia do
dalszych rozwiazan przy projektowaniu §ciany jako kompozycji otwartej na przestrzen.
- makieta projektowanego rozwigzania $ciany. Student wykorzystujac przetestowang zasadg dziatania proponuje
rozwigzanie przestrzenne spelniajagce funkcj¢ Sciany /przegrody. Powinna by¢ to kompozycja zawierajaca
wyrazny indywidualny rys projektanta.

- Wykorzystujac technike fotomontazu (fotografia makiety, wklejenie w znaleziona przestrzen, dotozenie
cztowieka ), kolazu, lub inne student projektuje plansz¢ z wizualizacjg Sciany.

- Na koniec semestru student przedstawia wydruk — inicjatu, makiete $ciany, wydruk planszy ze $ciang

6. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/

Efekt Forma oceny

ksztalcenia Prezentacja Projektu Makieta Projekt
w1 X
u1 X X
K1 X
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