WYZSZA SZKOELA HUMANISTYCZNA WE WROCLAWIU

KARTA PRZEDMIOTU

I. DANE OGOLNE
1.Nazwa przedmiotu 3. Kod przedmiotu
Komputerowe wspomaganie projektowania 1V AWPKO7.1V
2. Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim 4. Punkty 5. Wersja
Computer Aided Design IV ECTS karty

2 2016/2017

6. Kierunek studiow
Architektura Wnetrz

7. Poziom
ksztalcenia
Studia | stopnia

8. Profil studiow 9. Semestr

Ogoblnoakademicki | V
Zimowy

10. Jednostka prowadzaca przedmiot

Wydziat Humanistyczno-Artystyczny

11. Koordynator przedmiotu:
prof. dr hab. Dariusz Grzybowicz

12. Prowadzacy

Janas

prof. dr hab. Dariusz Grzybowicz, mgr inz. arch. Pawet

13. Specjalnosé¢

14. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotow
MODUL PRZEDMIOTOW KIERUNKOWYCH

15. Poziom przedmiotu
Srednio zawansowany

16. Status przedmiotu
PRZEDMIOT OBOWIAZKOWY

17. Jezyk wyktadowy
JEZYK POLSKI

18. Wymagania wstepne: Podstawowa znajomo$¢ obstugi komputera, znajomo$¢ programéw 2D (photo-shop,
corel) 3D (3DS MAX). Ogolna wrazliwo$¢ plastyczna ze szczegdlnym uwzglednieniem wyobrazni przestrzenne;j
oraz zainteresowania kierunkowe w zakresie architektury.




II.

EFEKTY KSZTALCENIA I SPOSOB PROWADZENIA ZAJEC

Cel przedmiotu

Cl - Przeniesienie kwalifikacji wihasciwych projektantowi architektury wnetrz (takich jak wyobraznia
przestrzenna, kreatywno$¢, umiejetno$§¢ dokonywania analizy i syntezy) do nowych dziedzin
dziatalnosci tworczej ma na celu uksztaltowanie artysty Swiadomie i kreatywnie poruszajacego si¢ w
ohszarze najnowszych technologii.

C2 - wykorzystanie komputera do generowania ztozonych tréjwymiarowych obiektow oraz wizualizacji
wngtrz w popularnym programie do grafiki 3D (3DSMAX).

Efekty ksztalcenia, z podzialem na W,UK , wraz z odniesieniem do efektéw ksztalcenia dla obszaru
(obszaréw) i kierunku

Odmg(s)leme Odniesienie do
. . . efektow
Lp. Opis efekty ksztatcenia klerunkquch ksztalcenia
efektow
. dla obszaru
ksztalcenia
WIEDZA
posiada podstawowa wiedze dotyczaca stosowania regut
) L7, ) e Al_W10
geometrycznych do zapisywania i obrazowania mysli -
w1 . . . . ) .. | K_AW_W03
projektowej oraz roznych technik wykonywania prezentacji - - Al W13
projektu, w tym, techniki komputerowej 2D i 3 D -
ma podstawy wiedzy dotyczacej ksztattowania form
architektonicznych oraz otaczajacej je przestrzeni
W2 | urbanistycznej, wykazuje si¢ znajomoscia zasad K_AW_W13 | A1_W13
projektowania i metod formulowania czytelnego przekazu
architektonicznego
UMIEJETNOSCI
umie wykorzysta¢ nabytg wiedzg¢ plastyczng i techniczng w
procesie projektowania architektury wnetrz, mebli, malej
Ul architektury, przestrzeni wystawienniczych i przestrzeni K_AW_U04 | AL_ULS
wirtualnej
U2 Komunikatywno$¢, umiejetnos$¢ przekazywania wiedzy
projektowej w sposob zrozumiaty
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
jest zdolny do definiowania wlasnych sadow i przemyslen Al K04
K1 | natematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je K_AW_K09
zawrze¢ w obrebie wlasnej pracy artystycznej Al_KO02
potrafi podjaé¢ dyskusje w waznym kwestiach projektowych,
. . ; . K_AW_KO03
krytycznie ocenié¢ rozne stanowiska oraz kompetentnie A Al_KO02
K2 - . ; K_AW_KO07 AL K04
broni¢ wiasnego punktu widzenia K_AW_K08 _
Swiadomosé i zrozumienie spotecznych aspektow
K3 | praktycznego zastosowania wiasnej wiedzy umiejetnosci K_AW_K14 Al K05




i praca wlasna studenta)

3. Formy zaj¢¢ dydaktycznych i ich wymiar godzinowy oraz bilans pracy studenta (zajgcia zorganizowane

Forma studiow: stacjonarne

Forma studiéw: niestacjonarne

- ¢wiczenia praktyczne 30 - ¢wiczenia praktyczne 20
- samodzielne przygotowywanie si¢ do 25 - samodzielne przygotowywanie si¢ do 35
¢wiczen ¢wiczen

- udziat w konsultacjach 2 - udziat w konsultacjach 2
Laczna liczba godzin w semestrze 57 Laczna liczba godzin w semestrze 57
(sumaryczne obciazenie praca (sumaryczne obciazZenie praca studenta)
studenta)

Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami | 55 Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami 55
praktycznymi praktycznymi

Obciazenie studenta na zajeciach 30 Obcigzenie studenta na zajeciach 20

wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich

wymagajacych bezposredniego udzialu
nauczycieli akademickich




4. Forma nauczania:

Tradycyjna - zajecia zorganizowane w uczelni. Wyktad w formie ¢wiczen potaczona z korektami

5. Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajeé

Zadania i ¢wiczenia na temat ,Kolory i $wiatto w przestrzeni architektury wnetrz i przestrzeni wirtualne;j”,
Wykorzystanie kanatu alfa w przestrzeni wirtualnej w polaczeniu z wilasciwosciami $§wiatla, Tworzenie
skomplikowanych struktur wirtualnych w potaczeniu z materiatami przezroczystymi, kanatem alfa oraz
wiasciwo$ciami o$wietlenia, Zjawisko wolumetryczne. Omoéwienie roéznych sytuacji wystgpowania oraz
praktyczne zastosowanie - ¢wiczenia na prostych przykladach w  przestrzeni wirtualnej, Praktyczne
wykorzystanie zjawiska transparencji w przestrzeni wirtualnej, Przyklady materiatbw zlozonych i

proceduralnych oraz praktyczne ich zastosowanie

6. Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegodlnych efektow/

7.

Forma oceny
Efekt ; =
ksztalcenia Wyk onanie Aktywnos¢ Prace Zadanie Przeglad
CWICZENn na na P A P,
L I domowe | semestralne | konicowy
zaj¢ciach zaje¢ciach
w1 X X X X X
W2
U1 X X X X X
U2 X
K1 X X X X X
K2 X
K3 X X X X

Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Podstawowa: 3ds Max 2010. Biblia, Autor: Kelly L. Murdock,

Uzupelniajaca: 3ds Max 2012. Cwiczenia praktyczne, Autor: Pasek Joanna, 3ds max leksykom, Autor:

Wojciech Pazdur.
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