WYZSZA SZKOELA HUMANISTYCZNA WE WROCLAWIU

KARTA PRZEDMIOTU
I. DANE OGOLNE
1.Nazwa przedmiotu 3. Kod przedmiotu
Komputerowe wspomaganie projektowania Ill AWPKO7.11
2. Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim 4. Punkty 5. Wersja
Computer Aided Design 111 ECTS karty
2 2016/2017
6. Kierunek studiow 7. Poziom 8. Profil studiow 9. Semestr
Architektura Wnetrz ksztalcenia Ogoblnoakademicki | 1V )
Studia | stopnia letni
10. Jednostka prowadzaca przedmiot
Wydziat Humanistyczno-Artystyczny
11. Koordynator przedmiotu: 12. Prowadzacy
prof. dr hab. Dariusz Grzybowicz prof. dr hab. Dariusz Grzybowicz, mgr inz. arch.
Pawet Janas
13. Specjalnosé 14. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotéw
MODUL PRZEDMIOTOW KIERUNKOWYCH
15. Poziom przedmiotu 16. Status przedmiotu 17. Jezyk wyktadowy
podstawowy PRZEDMIOT OBOWIAZKOWY | JEZYK POLSKI

18. Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ obstugi komputera, znajomo$¢ programéw 2D (Photoshop, Corel). Ogdlna wrazliwosé
plastyczna ze szczegdlnym uwzglednieniem wyobrazni przestrzennej oraz zainteresowania kierunkowe w
zakresie architektury.




II. EFEKTY KSZTALCENIA I SPOSOB PROWADZENIA ZAJEC
1. Cel przedmiotu
Cl - Przeniesienie kwalifikacji wihasciwych projektantowi architektury wnetrz (takich jak wyobraznia
przestrzenna, kreatywno$¢, umiej¢tnos¢ dokonywania analizy i1 syntezy) do nowych dziedzin
dziatalnosci tworczej ma na celu uksztaltowanie artysty Swiadomie i kreatywnie poruszajacego si¢ w
ohszarze najnowszych technologii.
C2 - wykorzystanie komputera do generowania prostych trojwymiarowych obiektow oraz wizualizacji wnetrz
w popularnym programie do grafiki 3D (3DSMAX).
2. Efekty ksztalcenia, z podziatem na W,UXK , wraz z odniesieniem do efektow ksztalcenia dla obszaru
(obszaréw) i kierunku
Odniesienie Odniesienie
. . . do do efektow
Lp. Opis efekty ksztatcenia kierunkowych K .
. sztalcenia
efektow
K . dla obszaru
sztalcenia
WIEDZA
Wi ma niezbedna wiedzg d.otyczqc.a( kompozycji plastycznej bryt K_AW W02 | A1 W10
i plaszczyzn oraz oddziatywania koloru
UMIEJETNOSCI
umie formutowac, tworzy¢ i realizowac¢ wlasne koncepcje
projektowe i artystyczne, dysponujac umiejetnosciami
U1 potrzebnymi do przeprowadzenia procesu projektowego w K_AW_U02 | Al U14
roéznych dyscyplinach: architektura wngtrz,
wystawiennictwo, projektowanie mebli
U2 umie svxfl_adomle p_os%uglwac sig wiasciwg technika w trakcie K_AW U10 | A1 U16
realizacji prac projektowych i artystycznych
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
prezentuje tworcze mys$lenie w projektowaniu, w tym
K1 efektywnie wykorzystuje swoja wyobraznig, intuicje i K_AW_K04 | A1_KO03
emocjonalnosé
3. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar godzinowy oraz bilans pracy studenta (zajecia zorganizowane
i praca wlasna studenta)
Forma studiow: stacjonarne Forma studiow: niestacjonarne
- ¢wiczenia praktyczne 30 - ¢wiczenia praktyczne 20
- samodzielne przygotowywanie si¢ do 25 - samodzielne przygotowywanie si¢ do 30
¢wiczen ¢wiczen
- udziat w konsultacjach 2 - udziat w konsultacjach 2
Laczna liczba godzin w semestrze 57 Laczna liczba godzin w semestrze 52
(sumaryczne obciazenie praca (sumaryczne obciazenie praca studenta)
studenta)
Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami | 55 Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami 50
praktycznymi praktycznymi
Obciazenie studenta na zajgciach 30 Obciazenie studenta na zajgciach 20
wymagajacych bezposredniego udziatu wymagajacych bezposredniego udziatu
nauczycieli akademickich nauczycieli akademickich

4.

Forma nauczania:

Tradycyjna - zajecia zorganizowane w uczelni. Wyktad w formie ¢wiczen potaczona z korektami
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Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajec

Tworzenie obiektéw

standardowych w programie 3D Studio Max.

Proste uklady kompozycyjne
(przemieszczanie, skalowanie i obroty). Zapoznanie si¢ z podobiektami siatki (punkt, krawedz, ptaszczyzna,
element). Wprawiaé si¢ z panelem programu 3D Studio Max do edycji i tworzenia wlasciwosci
powierzchniowych obiektow 3D (Wizerunek materiatu). Kreowanie ztozonych obiektéw liniowych i siatkowych
przy uzyciu zaawansowanych modyfikatorow (Loft, ShapeMerge itp). Nauczenie si¢ modyfikatora Editable Poly
oraz z jego szerokim zakresem mozliwosci.

Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/

Forma oceny

Efekt ; =
. wykonanie Aktywnosc¢ .
ksztatcenia ¢wiczen na na Prace Zadanie Prz,eglqd ................
o L domowe | semestralne | koncowy
zajg¢ciach zaje¢ciach

w1

U1 X X X X X
U2 X X X X X
K1 X X X X X

Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Podstawowa: 3ds Max 2010. Biblia, Autor: Kelly L. Murdock

Uzupelniajaca: 3ds Max 2012. Cwiczenia praktyczne, Autor: Pasek Joanna




