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ZNAJOMOSC PODSTAWOWYCH ZASAD POSLUGIWANIA SIE KOMPUTEREM




. EFEKTY KSZTALCENIA I SPOSOB PROWADZENIA ZAJEC

Cel przedmiotu

C1 - wykorzystanie komputera do generowania obrazoéw oraz wizualizacji rzeczywistych danych na
poziomie grafiki wektorowej i rastrowej w popularnych programach grafiki 2D (Corel,
Photoshop).

C2 - przygotowanie do koordynacji mozliwosci przyszlej wspotpracy grafiki 2D z narzedziami
programow grafiki 3D. (mapy bitowe wykorzystywane w mapowaniu obiektow w przestrzeni
3D)

Efekty ksztalcenia, z podzialem na W,UK , wraz z odniesieniem do efektéw ksztalcenia dla obszaru
(obszaréw) i kierunku

Odniesienie Odniesienie
. . . do do efektow
Lp. Opis efekty ksztatcenia kierunkowych .
. ksztalcenia
efektow
. dla obszaru
ksztatcenia
WIEDZA
ma podstawowsa wiedz¢ dotyczacg Swiadomego
W1 wykorzystania srodkow plastycznych w tworzeniu, K_AW_W01 | A1_W10

modyfikowaniu i porzadkowaniu form i przestrzeni

Posiada podstawowg wiedz¢ dotyczaca realizacji i

w2 dokumentacji pracy artystycznej

K_AW W13 | Al W13

UMIEJETNOSCI

umie $wiadomie postugiwacé si¢ narzedziami warsztatu
projektanta, potrafi zrealizowa¢ proces projektowy od
przeprowadzenia analizy danych wyjsciowych,

Ul sformutowania zalozen, utozenia programu uzytkowego lub | K_AW_U05 | Al_U15
opracowania przekazu wizualnego, przez szkicowe
rozwigzania formalne i funkcjonalne oraz sformutowanie
koncepcji, az po etap prezentacji pracy

Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie postugiwania

u2 . . . . K_AW_U19 Al _U22
si¢ programem w celu dokumentacji pracy projektowe;j - - -
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K1 rozumie potrzebe dalszego ksztalcenia si¢ i poszerzania K_AW_KO1 A1 K01

nabytej wiedzy i umiejetnosci

K2 Wykazuje aktywno$§¢ w procesie ksztalcenia K_AW_K02 Al_KO02




3. Formy zaj¢¢ dydaktycznych i ich wymiar godzinowy oraz bilans pracy studenta (zajecia zorganizowane
i praca wlasna studenta)

Forma studiow: stacjonarne Forma studidow: niestacjonarne

- ¢wiczenia projektowe 30 | - éwiczenia projektowe 20
- samodzielne przygotowywanie si¢ do ¢wiczen 15 | - samodzielne przygotowywanie si¢ do ¢wiczen 25
- udziat w konsultacjach 2 | - udzial w konsultacjach 2
- wykonanie projektu i dokumentacji 15 | - wykonanie projektu i dokumentacji 15
Laczna liczba godzin w semestrze (sumaryczne | 62 | Laczna liczba godzin w semestrze (sumaryczne | 62
obciazenie praca studenta) obciazenie praca studenta)

Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami 60 | Obciazenie studenta zwigzane z zajgciami 60
praktycznymi praktycznymi

Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych | 30 | Obciazenie studenta na zajgciach wymagajacych | 30
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

Forma nauczania:

Tradycyjna - zajgcia zorganizowane w uczelni. Wyktad podzielony na trzy etapy: teoretyczne wprowadzenie,
konwersatoryjny oraz realizacja ¢wiczen potaczona z korektami. Prezentacja wybranych elementéw programéw
na praktycznych przyktadach projektowych, aktywna dyskusja, ugruntowanie wiedzy poprzez zadania i
¢wiczenia projektowe

Tresci ksztalcenia — oddzielnie dla kazdej formy zajgc

Podstawa obstugi aplikacji komputerowych Adobe Photoshop i Corel Draw, z naciskiem na pierwsza z
wymienion6ych. Zastosowanie narz¢dzi Photoshop, uzycie dopasowan, transformacji, filtrow, warstw, masek, na
poziomie majacym umozliwienie im edycji zdje¢ oraz wstepnie wlasnych renderingdw, a takze przygotowanie
niezbednych przy pracy z aplikacjami 3D tekstur. W przypadku Corela, podstawy tworzenia i edycji krzywych.
Zaliczenie kursu polega na przygotowaniu materiatu do wydruku, wiacznie z drukiem broszury informacyjne;j,
sktadanej do A4, co wymaga uzyskania umiejetnosci doboru materiatdéw o odpowiednim DPI, itp.

Metody weryfikacji efektow ksztalcenia /w odniesieniu do poszczegdlnych efektow/

Forma oceny
Efekt : -
i wykonanie | Aktywno$¢ :
ksztalcenia wiczeh na na Prace Zadanie Prz’e glad
o L domowe | semestralne | koncowy
zajg¢ciach zajg¢ciach

W1 X X X X

W2 X X X

U1 X X X

u2 X X X

K1 X X

K2 X X X X X




7. Literatura podstawowa i uzupehiajaca
Podstawowa:
- CoreIDRAW 12. Oficjalny podrecznik, Autorzy: Steve Bain, Nick Wilkinson

- CoreIDRAW 12. Cwiczenia praktyczne, Autor: Roland Zimek
- Photoshop dla profesjonalistow, Autor: J. Pigtka

Strony WWW:
- http://corel.wodip.opole.pl/

- http://www.grafoteka.pl/corel-tips/

Uzupetniajaca:
- Cwiczenia z Adobe Photoshop, Autor: E. Oberlan

- Corel Draw, Autor: J. Zajaczkowski


http://helion.pl/autorzy/roland-zimek,zimero.htm

